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Naudingi trumpuyjy klavisy deriniai

Kartais tam tikrus veiksmus greiciau ir patogiau yra atlikti klaviatiiros pagalba. Be standartiniy
klavisy, tokiy kaip Copy (Ctrl+C) ar Paste (Ctrl+V), Adobe Flash turi ir specifiniy klavisy deriniy.

Pastaba: klavisy derinius galima keisti/perzitréti iS Edit meniu pasirinkus punktg Keyboard

Shortcuts:
Keyboard Shortcuts
Current set: IP-dDbE Standard  me |G
Commands: IDrawing Menu Commnands j
= Modify ;I
i Diacument, . k4]
Convert to Symbaol. . =]
- Break Apart CErl4+-E J
[+ Bitmap =
[ Symbol =
" Shape =
[+ Combine Objects =
= Timeling =
|;| Time = li;m = FEC o L= = ;I
Description: Create a new symbal from the selection that can be used in mulkiple
places
Shortcuts: 4 [ =
s
=
Press kew: | Change |
(a4 I Cancel |
Jrankiai

Irankius labai patogu iskviesti paspaudus tam tikrg jrankj atitinkantj trumpajj klavisa. Klavisy
reikSmes pamatysite uzvaziave ant norimo jrankio:

Kursoriui uzvaziavus ant teksto raSymo jrankio Text Tool skliausteliuose matome klavisa, kuriuo
galime iSkviesti §j jrankj (Siuo atveju - ,T).
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Irankiy trumpieji klavisai:
Irankis Pavadinimas TLT:;%ZSJS
LY Selection Tool \'/
Subselection Tool A
] Free Transform Tool Q
_“j‘ Gradient Transform Tool F
= Lasso Tool L
_}}— Pen Tool P
T Add Anchor Point Tool =
T Delete Anchor Point Tool -
T‘ Convert Anchor Point Tool (o
Text Tool T
Line Tool N
= Rectangle Tool R
@) Oval Tool o
| Rectangle Primitive Tool R
2 Oval Primitive Tool o
P24 Pencil Tool Y
|7| Brush Tool B
@ Ink Bottle Tool S
o Paint Bucket Tool K
P d Eyedropper Tool I
[#] | Eraser Tool E
) Hand Tool H
Q Zoom Tool M, Z
o Object Drawing J

Darbo aplinka, skydeliai
e F4 - paslepia/parodo visus skydelius (Hide Panels);
e Ctrl+AIt+T - parodo/paslepia laiko juosta (Timeline);
e Ctrl+F2 - parodo/paslepia jrankiy juosta (Tools);
e Ctrl+F3 - parodo/paslepia Properties skydelj;
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e Ctrl+L, F11 - parodo/paslepia bibliotekg (Library);

e F9 - parodo/paslepia Actions skydelj;

e AIt+F3 - parodo/paslepia Movie Explorer;

e F2 - parodo/paslepia Output skydelj;

e Ctrl+K - parodo/paslepia Align skydelj;

o Shift+F9 - parodo/paslepia Align skydelj;

e Ctrl+T - parodo/paslepia Transform skydelj;

e Ctrl+' - parodo/paslepia tinklelj (Show Grid);

e Ctrl+Alt+Shift+R - parodo/paslepia liniuote (Rullers);

e Ctrl+; - parodo/paslepia pagalbines linijas (Show Guides);

Jvairis redagavimo veiksmai
e Ctrl+Z - paskutinio veiksmo atSaukimas (Undo);
e Ctrl+Y - atkartoti atSauktg veiksma (Repeat);
e Ctrl+X - iskirpti pazymeétg objekta (Cut);
e Ctrl+C - nukopijuoti pazymétg objekta (Copy);
e Ctrl+V - jkelti nukopijuota/iskirpta objekta | ekrano centrg (Paste in Center);
e Ctrl+Shift+V - jkelti nukopijuota/iskirptg objekta toje pacioje vietoje (Paste in Place);
e Delete, Backspace - istrinti pazymétg objektg (Clear);
e Ctrl+D - dublikuoti pazymétg objektg (Duplicate);
o Ctrl+A - pazyméti viska (Select All);
e F8 - konvertavimas | simbolj (Convert to Symbol);
e Ctrl+F8 - naujas simbolis (New Symbol);
e Ctrl+B - isskaidymas (Breack Apart);
e Ctrl+G - sugrupavimas (Group);
e Ctrl+Shift+G - iSgrupavimas (Ungoup);
e Ctrl+Shift+Z - pasalinti transformacijas (Remove Transform);

e Tab - pereiti prie kito objekto scenoje (Select Next Object);

Laiko juosta
e F5 - jterpti kadra (Insert Frame);
e Shift+F5 - istrinti kadrg (Remove Frames);
e F6 - jterpti atraminj kadra (Insert Keyrame);
e Shift+F6 - istrinti atraminj kadrg (Clear Keyrame);
e F7 - jterpti tusCig atraminj kadra (Insert Blank Keyframe);
e Ctrl+Alt+X - iskirpti kadrus (Cut Frames);
e Ctrl+AlIlt+C - kopijuoti kadrus (Copy Frames);
o Ctrl+AIlt+V - jkelti kadrus (Paste Frames);
e Alt+Backspace - iSvalyti kadrus (Clear Frames);
e Ctrl+AIt+A - pazymi visus kadrus (Select All Frames);
e Ctrl+Shift+D - iSskaidyti | atskirus sluoksnius (Distribute to Layers);
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e
Dokumento mastelis
e Ctrl+= - padidinti dokumento mastelj (Zoom In);
e Ctrl+- - sumazinti dokumento mastelj (Zoom Out);
e Ctrl+1 - pakeisti dokumento mastelj | 100%;
e Ctrl+2 - rodyti ekrane visg sceng (Show Frame);
e Ctrl+3 - rodyti ekrane visg scenos turinj (Show All);
e Ctrl+4 - pakeisti dokumento mastelj | 400%;
e Ctrl+8 - pakeisti dokumento mastelj | 800%:;

Isdéliojimas sluoksnyje
e Ctrl+Up - pakelti simbolj aukstyn 1 lygiu (Bring Forward);
Ctrl+Shift+Up - iSkelti simbolj aukstyn (Bring to Front);

Ctrl+Down - paleisti simbolj zemyn 1 lygiu (Send Backward);
Ctrl+Shift+Down - nuleisti simbolj Zemyn (Send to Back);
Ctrl+Alt+L - uzrakinti simbolj sluoksnyje (Lock);
Ctrl+Alt+Shift+L - atrakinti visus silbolius sluoksnyje (Unlock All);

ISlygiavimas

e Ctrl+Alt+1 - lygiuoti pagal kaire (Left);

e Ctrl+AIlt+2 - lygiuoti pagal horizontaly centrg (Horizontal Center);

e Ctrl+AlIt+3 - lygiuoti pagal deSine (Right);

e Ctrl+Alt+4 - lygiuoti pagal virsy (Top);

e Ctrl+AIlt+5 - lygiuoti pagal vertikaly centrg (Vertical Center);

o Ctrl+AlIt+6 - lygiuoti pagal apacig (Bottom);

e Ctrl+AIlt+7 - paskirstyti pagal plocCius (Distribute Widths);

e Ctrl+AIt+9 - paskirstyti pagal aukscius (Distribute Heights);

o Ctrl+Alt+Shift+7 - suvienodinti ploCius (Make Same Width);

e Ctrl+AIt+Shift+9 - suvienodinti auksCius (Make Same Height);

o Ctrl+AlIt+8 - iSlygiavima atlikti pagal scena (To Stage);
Perziiira

e Enter - perzilre scenoje (Play);

e , - pereiti 1 kadru atgal (Step Backward One Frame);

e . - pereiti 1 kadru pirmyn (Step Forward One Frame);

Ctrl+Enter - perZilre testavimo rezime (Test Movie);
F12 - perziGra narSykléje (Publish Preview> Default - (HTML));
Shift+F12 - publikavimas (Publish);

© M.Surdokas, 2008. Kompiuteriné animacija Adobe Flash CS3 4/4



