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Judesio (Motion) animacija

Judesio (Motion) tipo animacijos atveju mums tereikia tik nupiesti pradinj ir galinj objekto kadrus,
o tarpinius kadrus sugeneruos Flash. Judesio animacijq labai patogu naudoti simboliams, kai
norime animuoti:

e simbolio judesj scenoje, pasisukimag,

keisti objekto dydj ar atlikti kitas transformacijas,

simbolio spalvos pasikeitimg (Color parametras i$ Properties skydelio),

filtry parametrus, ir pan.

Prie$ pradedant animuoti - reikia tinkamai pasiruosti. Animuojant Motion bidu, galioja Sios
taisyklés, kuriy reikia laikytis:

e kiekvienas animuojamas (judantis) objektas turi buti atskirame sluoksnyje, kuriame
daugiau néra jokiy pasaliniy objekty;

e animavimui naudoti simbolius (geriausia - Movie Clip tipo);

e Motion animacija gali animuoti tik vieno ir to pacio simbolio i$ bibliotekos kopijas!

Laiko juostoje Motion animacijg pazinsite iS dviejy juody burbuliuky, sujungty rodykle zydrame
fone:
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Jei kazkur padaréte klaidg - Flash vietoje istisinés rodyklés rodys punktyrine linijg:

Pavyzdys: iSskrendanti saulé

1.Laiko juostoje susikurkite naujq sluoksnj ,Saulé™ (Insert Layer mygtukas );

2.Esant ,Saulés" sluoksnyje nupieskite pradinj saulés vaizda, pavyzdziui (PolyStar Tool @,
Properties skydelyje paspaudus Options mygtuka parinkti parametrus: Star, 22, 0.4):

3.Zyméjimo jrankiu pazymeékite visg saule, ir konvertuokite | simbolj, paspausdami F8;

4.lveskite simbolio pavadinima ,Saulé", jsitikinkite kad parinktas Movie Clip simbolio tipas ir
paspausti mygtuka ,OK". Scenoje esati saulé turéjo apsibrézti Zydra linija, o bibliotekoje
turéjo atsirasti naujas simbolis ,Saule™:

5.1sitikinkite, kad laiko juostoje, ,,Saulés" sluoksnyje pirmame juodame burbuliuke tikrai yra
nupiesta saulé, o pats burbuliukas - juodas:

™ Saule
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6.Laiko juostoje, ,Saulés" sluoksnyje ties 15 kadru paspauskite desinj pelés klavisg ir
pasirinkite ,Insert Keyframe". 15 kadre turéjo atsirasti naujas juodas burbuliukas:
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7.Pele bakstelkite 15 kadre esantj juodg burbuliuka, ir su Zzyméjimo jrankiu perkelkite saule uz
scenos riby. Jei norite — galite saule pasukti, pakeisti jos dydj su Free transform Tool
jrankiu).

8.Laiko juostoje, sluoksnyje ,Saulé" bet kuriame kadre tarp juody burbuléliy pele paspauskite
desinj pelés klavisa, ir pasirinkite ,Create Motion Tween":
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Creakte Motion Tween

Create Shape Tween

9.Tarp juody burbuléliy turéjo atsirasti rodyklé Zydrame fone:

10. Spausdami Ctrl+Enter patikrinkite animacijg - saulé turi iSskristi.
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