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Grafikos faily importavimas

1 Adobe Flash galima importuoti grafika iS kity programy. Importavimas atliekamas pasirinkus
komanda: File -> Import -> Import to Library. Importuotus paveiksliukus matysime bibliotekoje
(angl. Library). Jei bibliotekos nesimato,- jg galime iSsikviesti virSutinime meniu pasirinke Window
-> Library arba Ctrl+L klavisy pagalba.

Pastaba: Jei importavimui pasirinkome komandq Import to Stage - tuomet importuotas objektas
papildomai yra jkeliamas | scena.

PSD faily importavimas

Labai patogu importuoti grafinius failus iS Adobe Photoshop PSD faily. Importuojant iS PSD faily,
galime iSsaugoti grafiniy elementy suskaidymag | Photoshop sluoksnius (angl. Layer), yra galimybé
i Flash imporutuoti elementus su permatomu fonu (angl. Transparent) ir panasiai.

Importavimas is PSD failo atliekamas pasirinkus komandaq: File -> Import -> Import to Library.

Dialogo lange pasirinkus norima importuoto PSD faila , Fl_uzduotis_kaciukai.psd", atsidaro
sekantis dialogo langas:

Import "FlI_uzduotis_kaciukai.psd” to Library ﬂ
Check Photoshop layers bo import: Options for "kaciukas2";
Import this image layer as:
Remelis = e )
' Bitrnap image with editable layer styles

. *' Flattened bitmap image
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L

[T Create movie dip For this layer

ﬁ Kariukas3 = Instance: mame: I
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Reagistration:
Kaciukasz
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Publish settings

ﬂ Compression: ILossy 'l
Quality: © Use publish setting

" Custom: I a

Calculate Bitmap Size |
[Merge Layetrs |
Converk layers ta: IFIash Layers j
Ok I Cancel |

Siame lange galime pasirinkti kuriuos sluoksnius norime importuoti (nuo nepageidaujamuy,
importuoti Photoshop sluoksniy - nuimame ,varneles").

Lauke ,Convert layers to" galime pasirinkti, ar Photoshop sluoksniuose esancius elementus Flash
turi konvertuoti | Flash sluoksnius (Flash Layers), ar Flash kadrus (Keyframes).
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Paspaudus mygtukg OK, bibliotekoje Library matyti 7 naujai atsirade objektai:
7 ikems
Marne:

@ Fl_uzduatis_kaciukai.psd

@ Fl_uzduotis_kaciukai.psd Assets
ﬂ Kaciukas1
|| kariukasz
Kaciukas3

|2 Kariukas4
ﬂ Remelis

Objektas ,FI_uzduotis_kaciukai.psd" — tai Flash grafinio tipo simbolis, kuriame automatiskai i
atskirus sluoksnius yra sukelti visi iS PSD failo importuoti grafiniai simboliai (rémelis ir 4
kaciukai).

Objektas ,FI_uzduotis_kaciukai.psd Assets" - tai automatiSkai sukurtas bibliotekos katalogas, |
kurj sukelti visi i$ failo ,,FI_uzduotis_kaciukai.psd" importuoti grafiniai simboliai (rémelis ir 4
kaciukai).

Pastaba: priklausomai nuo jisy daromos animacijos naudokite arba pavienius grafinius objektus
(kadiukus ar rémelj), arba bendrg visus objektus apjungiantj grafinj simbolj
«Fl_uzduotis_kaciukai.psd", kuri automatiskai jums sugeneravo Flash.
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