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Formos (Shape) keitimo animacija

Formos (Shape) keitimo animacijos atveju mums taip pat pakanka nupiesti pradinj bei galinius
objekto kadrus, o tarpinius sugeneruos Flash. Formos keitimo animacija geba animuoti tik
wpalaidus™ taskus, t.y. objektas turi biti ne simbolis ir nesugrupuotas.

Formos keitimo animacijg naudojame, kai reikia vienos formos objektg transformuoti | kitos
formos objektq, ir pan.

Norint animuoti Shape bidu - reikia laikytis Siy taisykliy:
e Kiekviena animacija turi vykti atskirame sluoksnyje;
e Animuojamame sluoksnyje negali buti nei vieno sugrupuoto objekto ar simbolio.

Laiko juostoje Shape animacijg pazinsite is dviejy juody burbuliuky, sujungty rodykle zalsvame

fone:
| B

Jei kazkur padaréte klaidg — Flash vietoje istisinés rodyklés rodys punktyrine linijg:

Pavyzdys: keturkampio virtimas apskritimu

1.Laiko juostoje susikurkite nauja sluoksnj ,Keturkampis® (Insert Layer mygtukas );

2.Esant ,Keturkampis" sluoksnyje nupieskite pradinj keturkampj, pavyzdziui:

3.Isitikinkite, kad laiko juostoje, ,,Keturkampis™ sluoksnyje pirmame juodame burbuliuke tikrai
yra nupiestas keturkampis, o pats burbuliukas - juodas:

4.Laiko juostoje, ,Keturkampis® sluoksnyje ties 15 kadru paspauskite desinj pelés klavisa ir
pasirinkite , Insert Keyframe®. 15 kadre turéjo atsirasti naujas juodas burbuliukas:

5.Pele bakstelkite 15 kadre esantj juoda burbuliuka, ir su zymeéjimo jrankiu bakstelkite bet kur
tuscioje scenos vietoje kad atzymétumete keturkampi.

6.Naudodamiesi zyméjimo jrankiu iStampykite keturkampj, kad jis baty panasus | apskritimg
(pries tempiant uz linijos jsitikinkite, jog ta linija néra pazyméta, galite pakeisti uzpildo
spalva ir kt.):
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7.Laiko juostoje sluoksnyje ,Keturkampis®™ bet kuriame kadre tarp juody burbuléliy pele
paspauskite desinj pelés klavisa, ir pasirinkite , Create Shape Tween":

1] 15 20 25 30 35

Creake Makion Tween

Create Shape Tween

8.Tarp juody burbuléliy turéjo atsirasti rodyklé zalsvame fone:

. L

9.Spausdami Ctr/+Enter patikrinkite animacijg - keturkampis turi virsti apskritimu.
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